PS - Programmes scolaires 2024 – Cycle 1 – Se repérer dans le temps et dans l’espace


SE REPÉRER DANS LE TEMPS
	
	· Acquérir les premiers repères temporels
· Identifier les principaux moments d’une journée
· Connaître quelques marqueurs temporels
· Aborder la notion de saison à partir de quelques faits observables

	S’approprier la notion de chronologie
	· Situer des moments de la journée les uns par rapport aux autres et commencer à utiliser le présent, le passé composé, le présent à valeur de futur proche
· Ordonner entre eux des moments rituels vécus
· Comprendre et restituer le déroulement d’évènements quotidiens au sein d’une histoire simple
· Se projeter dans l’action que l’on choisit d’effectuer
· Commencer à planifier deux activités

	Construire la notion de durée
	· Attendre avant d’obtenir ce que l’on souhaite
· Repérer le début et la fin d’une activité
· Connaître quelques mots qui font référence à la durée



SE REPÉRER DANS L’ESPACE
	Faire l’expérience de l’espace
	· Réaliser des constructions simples à partir de pièces solides ou de formes planes
· Orienter un objet ou une forme
· Manipuler des objets volumineux
· Orienter un livre ou un autre support d’écrit
· Réaliser un trajet, un parcours simple dans l’école
· Expérimenter les effets sensoriels de la proximité et de l’éloignement
· Acquérir les premiers marqueurs qui permettent de se repérer dans l’espace

	Représenter l’espace
	· Reproduire un parcours simple
·  Restituer un déplacement à l’aide de représentations diverses

	Découvrir l’environnement proche
	· Explorer les différents lieux de l’école et leur associer des éléments caractéristiques observés
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