Avec Kit et Siam

Activités possibles :

Les cartes graphemes et/ou lettres mobiles permettent de réaliser différentes activités de décodage ou
d’encodage :

e Assemblage des cartes pour en faire un syllabaire d’automatisation du décodage
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consonne-voyelle ou voyelle-consonne)

Et bien d’autres choses encore : reconnaissance des lettres, travail sur I'alphabet, etc.
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Cartes graphémes (cursives) qui suivent la progression de la méthode :
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Cartes graphémes (scriptes) qui suivent la progression de la méthode :

e
0
r
e

-t |




ou Vv
p et
es m
t ch
b N

(D>




eu

dl

N

duU edu

on

en




un ph
Z Ol
on Kk
qu al
el er

¥4




ail

eil

Oouil

euil

oin

ouln

aln

eln

ul

SC




03]

oceu

len




Cartes vierges supplémentaire :




