
 

Cahier d’observations 
* PS / MS * 

 

 

20** – 20** 

Ecole de *** 

 



Code Couleurs 

 

Domaine 1 : Mobiliser le langage dans toutes 
ses dimensions 

Domaine 2 : Agir, s’exprimer, comprendre à 
travers l’activité physique 

Domaine 3 : Agir, s’exprimer à travers les 
activités artistiques 

Domaine 4 : Construire les premiers outils 
pour structurer sa pensée 

Domaine 5 : Explorer le monde 

 

  



 
OSER ENTRER EN 
COMMUNICATION 

 
PS 

Dire bonjour, au 
revoir, s'il te 
plait, merci 

Utiliser le « je », 
« tu » mais 

aussi 
« il(s)/elle(s) » 

Connaître 
les prénoms 
des adultes 
de l'école et 

de ses 
camarades 

 

Communiquer avec 
les autres en 

construisant des 
phrases 

syntaxiquement 
correctes et 

compréhensibles 

S'exprimer avec 
de plus en plus 
d'aisance devant 
le groupe classe 

 

Utiliser 
systématiquement 
le langage pour 

exprimer un 
besoin ou une 

demande 
particulière 

Etre capable 
d'écouter pour 

répondre, demander 
et attendre son tour 

pour prendre la 
parole 

       
       
       
       
       
       
       
       
       
       
       
       
       

MS + « nous/vous »     + rester dans le 
propos de l’échange 

       
       
       
       
       
       
       
       
       



 
 

 
COMPRENDRE 
ET APPRENDRE 

PS 

Poser des 
questions et 

répondre à des 
questions 

Répéter/reformuler 
une consigne 

 

Raconter une 
histoire connue 

 

Raconter/expliquer 
les activités de la 

journée 
 

Mémoriser et 
restituer des 

comptines, chansons 
et jeux de doigts 

Acquérir le 
vocabulaire 
de l’Hiver 

(vêtements, météo…) 
       
       
       
       
       
       
       
       
       
       
       
       
       
       
       

MS   + en respectant 
la chronologie  

   

       
       
       
       
       
       
       



ECHANGER ET REFLECHIR 
AVEC LES AUTRES 

PS 

Expliquer une 
tâche 

Découvrir les jeux de 
société 

Proposer 
des solutions en 

situation de problème 

 

     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     

MS  Participer à des jeux de 
société 

 Rappeler un événement récent 
vécu en classe, le début d'une 

histoire connue 
     
     
     
     
     
     
     
     



 

 
 

REFLECHIR SUR LA 
LANGUE 

PS 

Répéter une phrase en 
articulant correctement 

Reproduire des sons S'éveiller à la diversité linguistique en écoutant des 
comptines dans différentes langues 

    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    

MS    
    
    
    
    
    
    
    
    



 

ECOUTER ET 
COMPRENDRE DE 

L’ECRIT + FONCTION 
PS 

Écouter une 
histoire jusqu'à la 

fin 
 

Identifier les 
personnages d'une 

histoire 
 

Associer un personnage, une 
illustration au livre dont il 

provient 

Distinguer et reconnaître imagier, 
album, documentaire, recette, 

magazine, calendrier 

     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     

MS   + Faire des hypothèses à 
partir de la couverture 

 

     
     
     
     
     
     
     
     



 
PRODUIRE DE 

L’ECRIT 
 

PS 

Reconnaître son 
prénom en 

capitale et savoir 
l'épeler au moins 

en partie 

Distinguer les 
lettres des autres 
signes graphiques 

+ Nommer 
quelques lettres 

Recomposer des 
mots avec un 

modèle 

 Tracer des lignes 
(horizontales, 

verticales), des 
points, des ronds 

 

Tracer son initiale 

       
       
       
       
       
       
       
       
       
       
       
       
       
       

MS   Ecrire son 
prénom sans 

modèle 
Ecrire quelques 

mots avec 
modèles 

Participer 
verbalement à la 
production de 

légendes de photos, à 
l'invention d'une 

histoire, etc.  

Tracer des lignes 
brisées, des 

créneaux, des 
étoiles 

Respecter le sens 
des tracés 

Soigner son travail 

       
       
       
       
       
       
       



 

SE DEPLACER 
SUR UN 

PARCOURS 
PS 

Adapter et varier ses déplacements 
 

Participer à un parcours organisé en 
respecter le sens de circulation et l'ordre 

de passage (attendre son tour) 
 

Se déplacer en sautant/enjambant 

    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    

MS    
    
    
    
    
    
    
    
    



 
 
 

SAUTER 
 

PS 

Sauter 
spontanément avec 
ou sans obstacles 

 

Sauter en 
contrebas 

 

Sauter loin (avec ou 
sans élan) 

 

Sauter haut (pour 
atteindre une cible ou 
pour passer au-dessus 

d'obstacles) 
 

Enchaîner différents 
types de sauts 

      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      

MS      
      
      
      
      
      
      
      
      



 

COLLABORER, COOPERER, 
S’OPPOSER 

 
PS 
 

Participer à des jeux à règles : 
jeux collectifs incluant notions 

mathématiques 
 

Comprendre et respecter 
des règles de jeu 

 

Coopérer, s'opposer en jouant à des jeux co 
(acquérir la notion d'équipe) 

 

    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    

MS    
    
    
    
    
    
    
    
    



 

RONDES ET JEUX 
DANSES 
DANSER 

 
PS 
 

Former une ronde, 
réagir aux paroles de 
la chanson avec les 
gestes adéquats 

Quitter la 
ronde, revenir 
dans la ronde 
en suivant le 

fil de la 
chanson 

S'exprimer de façon 
libre sur une musique 

Rechercher différentes 
façons de se déplacer : 

marcher, courir, 
sautiller, avec du 
matériel (foulards, 

ballons) 

Augmenter le 
vocabulaire corporel 

      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      

MS      
      
      
      
      
      
      
      
      



 
 
 
 

DESSINER 
 

PS 

Dessiner librement Dessiner pour représenter 
(bonhomme) 

S'exercer au graphisme décoratif (observer, 
reproduire, assembler des motifs graphiques) 

 
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    

MS    
    
    
    
    
    
    
    
    



 
 

REALISER DES 
COMPOSITIONS 
PLANSTIQUES  

 
PS 

Utiliser différents outils et 
supports pour peindre (encre, 
craie, pinceaux, paille, rouleaux, 

tampons) 
 

Réaliser des compositions 
en fonction des thèmes 

abordés (couronne des rois, 
sapin de Noël, etc.) 

 

Participer aux fresques collectives 
 

    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    

MS    
    
    
    
    
    
    
    
    



 

VOIX ET ECOUTE  
 

PS 

Participer aux 
chants et comptines 

 

Découvrir et 
nommer les 

instruments de 
musique 

 
 

Marquer la pulsation 
(main/instrument) 

 
 

Chanter plus ou 
moins fort 

 

Écouter des musiques 
et exprimer son 

ressenti 

      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      

MS      
      
      
      
      
      
      
      
      



 

DECOUVRIR LES 
NOMBRES  

 
PS 

Dénombrer de petites 
quantités jusqu'à 3 

 

Construire/compléter une collection 
de 1 à 3 objets 

 
 

Connaître et réciter la comptine 
numérique jusqu'à 5 

 

    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    

MS + Décomposer le nombre 
jusqu'à 5 

 

+ Réaliser une collection ayant le 
même nombre d'objets qu'une autre 

 

Connaître et réciter la comptine 
numérique au moins jusqu'10 

 
    
    
    
    
    
    
    
    



EXPLORER DES FORMES, DES 
GRANDEURS  

 
PS 

Différencier des objets selon 
leur forme 

 

Comparer la taille/la 
longueur de 2 objets 

 
 

Créer un algorithme à 2 éléments 
(ABAB) 

    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    

MS + Reproduire un assemblage 
de forme 

 

+ Comparer et ranger des 
longueurs 

 

Créer ou poursuivre un algorithme à 3 
variables (ABCABC) 

    
    
    
    
    
    
    
    



SE REPERER DANS LE 
TEMPS 

 
PS  

Classer les 
photos de la 

matinée 
(avant/après) 

 

Comptine des jours de la 
semaine 

Prendre conscience de la 
régularité des jours, se 
repérer dans la semaine 

  

     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     

MS   Afficher la date Remettre en ordre 4 images 
séquentielles 

     
     
     
     
     
     
     



SE REPERER DANS 
L’ESPACE  

 
PS 

Se situer par 
rapport à des 

objets (sur, sous, 
devant, derrière, 

dans) 
 

Déplacer un personnage sur 
un parcours 

 

Faire des puzzles de 
6 pièces 

 

     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     

MS   Réaliser des puzzles 
de 9 pièces et plus 

Se repérer dans l’espace d’une page  

     
     
     
     
     
     
     



EXPLORER LE MONDE 
DU VIVANT, DE LA 

MATIERE  
 

PS 

Nommer les 
principales 

parties du corps 
et du visage 

 

Observer/nommer/décrire les 
animaux en fonction de la 

saison et/ou du thème 
abordé 

 

Manipuler et agir de 
diverses manières 

sur la matière (pâte 
à modeler, sable, 

déchirer/froisser du 
papier, argile, etc.) 

Réaliser des constructions conformes à 
un modèle 

     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     

MS     
     
     
     
     
     
     
     
     



 


